Pourquoi se former ?

o Adapter le service des bibliothéques aux évolutions des pratiques et de la société ;

e Répondre aux préoccupations et aux besoins des publics ;

e Faire des bibliotheques ligériennes des lieux ressources, de découverte et
d‘échange citoyen;

o Acquérir des compétences, des outils et des techniques;;

e Echanger, analyser les pratiques et se constituer un réseau.

A qui s’adressent les formations ?

En priorité aux personnels salariés et bénévoles des bibliotheques ligériennes
et selon les thématiques et la disponibilité, a toute personne engagée dans la
lecture publique.

Combien ca colite ?
Les formations sont gratuites et financées par le Département de la Loire.

Comment s’inscrire ?
Linscription est obligatoire. Elle se fait a I'aide du bulletin téléchargeable sur
www.mediatheque.loire.fr a renvoyer par courriel a formationsddim@loire.fr,
au moins un mois avant la date de la formation a laquelle vous souhaitez

participer.
................................................. SITES «++-vvvvvvvvrrrmmmmmmnsnnaeaaaaeeeeeeeeeiiiiiiaa,
BOURG-ARGENTAL MONTBRISON NEULISE
3 place Sablon Zone industrielle de Vaure Chemin vieux
42220 BOURG-ARGENTAL 12, Avenue Louis Lépine 42590 NEULISE
Tél:0477 3916 06 42600 MONTBRISON Tél:0477 64 61 22

Tél:04 77 58 16 00

PLUS D’'INFOS:
https://mediatheque.loire.fr
Suivez-nous sur : @mediathequeloire
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LES THEMATIQUES

MEDIATION, PUBLICS
ET ACTIONS CULTURELLES ET SOCIALES

Autour d’un sujet spécifique, des formations pour vous permettre d’enrichir vos
fonds documentaires, de découvrir de nouvelles pratiques et d’adapter vos services
aux publics accueillis.

AU PROGRAMME :

e Lire avec les tout-petits, quelle dréle d'idée ! p.20

* Bonne pioche: le jeu de société en bibliotheque et médiatheque p.21

« L'accueil des séniors en bibliotheque p.22

e Land Art : idées créatives pour des animations nature p.23

« Tapis, sacs, tabliers... Conter avec les outils de la Médiatheque départementale - p.24

* RDV rencontre p.25
Programmer un spectacle du catalogue départemental « De villes... en villages »

» Tous gamer! p.26
Animer une séance jeux vidéo en bibliotheque avec les kits de la Médiatheque départementale

« Organiser et animer des clubs lecture p.27




TOUS GAMER! )
ANIMER UNE SEANCE JEUX VIDEO
EN BIBLIOTHEQUE AVEC LES

KITS DE LA MEDIATHEQUE
DEPARTEMENTALE

Parties prenantes de la création contemporaine, les jeux vidéo cotoient et interagissent avec les
autres domaines culturels que sont la musique, le cinéma ou la littérature. Sur différents supports,
les jeux s’installent progressivement dans les bibliotheques. Pourquoi intégrer les jeux vidéo ? Com-
ment les valoriser ? Sous quelle forme et pour quel public?

OBJECTIFS

- mieux connaitre les jeux vidéo

- appréhender leur place en bibliotheque

- savoir intégrer et gérer les jeux vidéo dans sa bibliotheque

- prendre conscience des potentialités du jeu vidéo en termes d’animation

- étre en mesure d'organiser des actions en lien avec le jeu vidéo (atelier, découverte, tournois, etc.)

CONTENU r\.l

- jeux vidéo : définition, typologie, marché, matériel * .0’
- place du jeu vidéo en bibliotheque (raisons, moyens, médiations et animations)

- créer du lien avec les autres espaces d’'une bibliotheque

- découvrir et tester les outils proposés par la Médiatheque départementale

- médiations possibles

INTERVENANTS : Véronique JOUVELOT et Rémi GRANGE, Médiathéque départementale

PUBLIC : salariés et bénévoles des bibliothéques de la Loire

{E SAVIEZ-VOUS g

= 1 JOURNEE

=zunzd MARDI 14 MAI

EEmn Un enfant sur deux et un adulte sur
9H15-17H trois jouent quotidiennement. Prés de

N ) 20% des Francais jouent plusieurs fois

&OM 15 STAGIAIRES par jour. On compte 19% de retraités

parmi les joueurs francais.

MEDIATHEQUE DEPARTEMENTALE,
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LES THEMATIQUES

BIBLIOTHEQUES INNOVANTES
ET PRATIQUES PROFESSIONNELLES

Autour d’un sujet spécifique, des formations pour vous permettre d’enrichir vos
fonds documentaires, de découvrir de nouvelles pratiques et d’adapter vos services
aux publics accueillis.

AU PROGRAMME :
« Culture numérique : proposer des activités jeune public avec la valise EducOnum
- Citoyenneté numérique et acces aux droits : quelle place pour les bibliothécaires ?

- Rendez-vous numériques

- La bibliothéque en accompagnement de la parentalité

- Les nouvelles attentes des publics

- La parentalité numérique : réle des bibliotheques




CULTURE NUMERIQUE : PROPOSER
DES ACTIVITES JEUNE PUBLIC AVEC
LA

NOUVEAU

Une journée pour découvrir et prendre en main la valise pédagogique EducOnum, nouvel outil de
médiation a la culture numérique proposé par la Médiatheque départementale. Un kit de 12 activités
sans ordinateur pour développer des compétences et travailler I'éducation aux médias numériques
avec des enfants du CP au CM2.

OBJECTIFS

- présenter les objectifs pédagogiques de la valise Educonum en direction du jeune public:
- faire découvrir I'histoire du numérique (ses dates clés, I'évolution des technologies, les
inventeurs...)
- permettre de se représenter le fonctionnement des machines numériques : réseau internet,
algorithme...
- accompagner la familiarisation avec les codes culturels du numérique : vocabulaire, usages,
représentations...

- prendre en main le matériel des différentes activités

- adapter les parcours d'activités en fonction du public et du contexte d’animation

CONTENU
- sensibilisation aux enjeux et méthodes de I'¢ducation au numérique pour les enfants de 6 a 10 ans
- formation a la prise en main concréte des 12 activités de la valise EducOnum

: Christophe DORE, Fréquence Ecoles

: salariés et bénévoles des bibliotheques de la Loire

L'éducation aux médias vise a
développer les connaissances et les
compétences des individus pour leur
permettre d’utiliser avec discernement
les médias de maniére critique et
créative.



: QUELLE
PLACE POUR LES$ BIBLIOTHECAIRES ?

Le numérique est devenu indispensable dans notre quotidien. La crise sanitaire a accéléré la
dématérialisation de la société. Si le tout-numérique est vu par beaucoup comme un outil de
simplification de I'accés aux droits, nombre de citoyens, pour des raisons diverses, ne peuvent ni
bénéficier des offres ni accéder aux services en ligne. Les bibliothéques peuvent-elles étre utiles
dans ce domaine ? Certaines proposent un accompagnement aux usagers dans leurs démarches
administratives. Quelles propositions faire ? Dans quelles limites ? Quels sont les partenariats
possibles ? Autant de questions pour répondre a I'enjeu d’'un numérique inclusif et accessible.

OBJECTIFS

- comprendre les enjeux actuels liés a la citoyenneté numérique en bibliotheque

- interroger la posture, le réle et la place du bibliothécaire dans un écosysteme plus large
- savoir définir une stratégie de services face aux enjeux de la citoyenneté numérique

CONTENU

- Les impacts d’une société de plus en plus numérisée

Atelier : qu'est-ce qu’une citoyenneté numérique ?

Les enjeux de la citoyenneté numérique

L'éloignement numérique des Francais : une réalité plurielle

- Les bibliotheques, actrices de l'inclusion numérique ?

Pourquoi les bibliotheques sont-elles concernées par I'enjeu de l'inclusion numérique ?
Atelier : connaitre la carte des acteurs de l'inclusion numérique de notre territoire

Les bibliotheques au sein de I'arc professionnel de l'inclusion numérique : quel périmeétre ? Quelles
compétences ?

- Quels projets et dispositifs d’'inclusion numérique proposés ?

Atelier : notre capacité a accompagner les publics

Acculturer : comprendre le numérique et augmenter la capacité a agir du citoyen

: Lionel DUJOL, Responsable de la prospective et de 'accompagnement au changement a
la Direction de la Lecture Publique a Romans Valence Agglomération, pour Médiat Rhone-Alpes

: salariés et bénévoles des bibliotheques de la Loire



RENDEZ-VOUS$

NOUVEAU

La Médiatheque départementale met a la disposition des bibliothéques un fonds d’outils de
médiation a la culture numérique, facile a manipuler et adapté aux publics non familiarisés ou se
sentant non concernés par le numérique. Trois modules pour vous accompagner dans la prise en
main d’outils d’initiation au code et aller vers un numérique pour tous.

Découverte d’activités ludiques pour aborder la programmation sans ordinateur. Présentation des
outils proposés par la Médiathéque départementale pour animer la bibliothéque.

OBJECTIFS

- présentation de la valise Educonum (outil sans numérique de la Médiatheque départementale)
- création d’ateliers autour de la programmation sans numérique

- découverte de l'organisation d'un coding-gouter !

CONTENU

- présentation d’activités de codage sans ordinateur

- découvrir et manipuler le kit Educonum

- présentation de la fondation Blaise Pascal sur le coding-gouter
- réalisation d’une fiche animation

: Fondation Blaise Pascal et Zoomacom

: salariés et bénévoles des bibliotheques de la Loire o



Découverte de I'électronique et de la programmation informatique de maniére ludique. Comprendre
et utiliser le logiciel Scratch pour faire ses premiers pas en programmation sans avoir a connaitre

de langage de codage. Utilisation du kit Makey Makey et de ses possibilités d’animation en
bibliothéque.

OBJECTIFS

- découvrir et manipuler des kits Makey Makey

- connaitre les possibilités d’animation avec un Makey Makey
- découverte de la programmation a travers le logiciel Scratch

CONTENU

- introduction sur la programmation

- découverte du logiciel Scratch, ses fonctionnalités et son utilisation, mise en application

- présentation du Makey Makey et de son fonctionnement a travers différents branchements possibles,
découverte des applications possibles

- présentation d'une utilisation Scratch/ Makey Makey pour une animation

- réalisation d’une fiche animation

: Sandra JALLON, Médiatheque départementale

: salariés et bénévoles des bibliotheques de la Loire



Présentation des différents robots proposés par la Médiatheque pour des animations. Découverte de
leurs fonctionnalités et des différents logiciels et applications de codage.

OBJECTIFS
- découvrir les différents robots, leurs particularités et leurs utilisations possibles
- connaitre les possibilités d’animation avec chaque robot

CONTENU

- introduction sur la robotique

- découverte des robots Primo Cubeto, Cubelets, Thymio et Sphero (utilisation, applications et possibilités
d’animations)

- réalisation d’une fiche atelier

: Sandra JALLON, Médiatheque départementale

: salariés et bénévoles des bibliotheques de la Loire



LA
ROLE DES$ BIBLIOTHEQUES

Une formation pour comprendre les usages numériques au sein de la famille d’aujourd’hui, savoir
accompagner les parents sans diaboliser les pratiques et transmettre les bons conseils et réflexes.

OBJECTIFS

- connaitre les usages numériques de la famille d’aujourd’hui, identifier les attentes des parents et
évaluer I'importance d’'une médiation adaptée

- prévenir les usages inadaptés et les pratiques excessives

- savoir répondre aux demandes des parents par des conseils et des repéres simples et concrets pour une
gestion sereine et adaptée du numérique

- disposer d'activités et de ressources clé en main a proposer aux parents

CONTENU

- usages numériques, invasifs et inventifs
- tendances de l'offre et focus vidéo

- ressources pertinentes

- outils et ateliers de médiation

: Laure DESCHAMPS, La souris grise

: salariés et bénévoles des bibliothéques de la Loire

77 % des parents trouvent leur propre o o
consommation numérique excessive ~
(etils sont 78% a le penser
pour leurs enfants)



DATES FORMATION LIEU
JEUDI 18 JANVIER NOUVEAU Cultqre numérique : proposer des activités jeune DDLM
public avec la valise EducOnum Montbrison
. . Al s DDLM
MARDI 30 JANVIER Lire avec les tout-petits, quelle drole d'idée ! .
Montbrison
VENDREDI 2 FEVRIER Edition jeunesse : les albums pour grands, avec Anais DDLM
Vaugelade Montbrison
Café rencontre DDLM
MARDI 6 FEVRIER « Histoire de dire encore » : un exemple de partenariat entre .
NN P Montbrison
bibliotheque et centre de lutte contre l'illetrisme
JEUDI 8 FEVRIER RDY technique SITL : !e rapport énpuel‘d activité, un outil au Webinaire
service de la valorisation de la bibliotheque
JEUDI15ET Bonne pioche: le jeu de société en bibliothéque et DDLM
VENDREDI 16 FEVRIER médiathéque Montbrison
MARDI 5 ET ) . . s DDLM
MERCREDI 6 MARS L'accueil des séniors en bibliotheque Montbrison
MARDI 12 MARS RDY technique SITL : !e rapport énpuel‘d activité, un outil au Webinaire
service de la valorisation de la bibliothéque
JEUDI 21 ET . TP DDLM
VENDREDI 22 MARS Parcours élus / responsables de bibliotheques (module 1) Montbrison
. . . . DDLM
MARDI 26 MARS RDV échange des pratiques : coordinateurs de réseaux .
Montbrison
JEUDI 28 ET Citoyenneté numérique et accés aux droits : quelle place pour DDLM
VENDREDI 29 MARS les bibliothécaires ? Montbrison
A PARTIR D’AVRIL Land Art : idées créatives pour des animations nature Podcast
A PARTIR D'AVRIL Communlquer pour rendre visible la bibliotheque sur son Podcast
territoire (module 1)
JEUDI 4 AVRIL NUEAU Tapis, sacs, tabliers... Conter avec les outils de la DDLM
Médiatheque Montbrison
Café rencontre DDLM
MARDIS AVRIL Séniors en bibliotheque : quels partenariats ? Montbrison
JEUDI 11 AVRIL NOUVEAU I?DV rencontre : programmer un spectacle du Webinaire
catalogue départemental « De villes... en villages »
MARDI 14 MAI Tous gamer ! Animer une séance jeux vidéo en bibliotheque DDLM
avec les kits de la Médiatheque départementale Montbrison
JEUDI6ET Organiser et animer des clubs lecture DDLM
VENDREDI 17 MAI 9 u Y Montbrison
. . o1 s DDLM
JEUDI 23 MAI N[eI)Y[F:XV] Café BD : Et si on bullait ? Lactualité de la BD Neulise
. . . Médiatheque
MARDI 4 JUIN \[eI0\IF\V] Tapis, sacs, tabliers... Conter avec les outils de la Louise Labé,

Médiatheque

Saint-Chamond




DATES FORMATION LIEU
JEUDI13ET . T DDLM
VENDREDI 14 JUIN Parcours élus / responsables de bibliotheques (module 2) Montbrison
MARDI 18 JUIN RDV numérique : la MNL (module 1) DDLM

Montbrison
MARDI 25 JUIN RDV numérique : la MNL (module 2) DDLM
Montbrison
JEUDI 27 JUIN RDV libraire : I'actualité de I'édition jeunesse DDLM
Montbrison
JEUDI 12 SEPTEMBRE Communlquer pour rendre visible la bibliotheque sur son DDLM
territoire (module 2) Montbrison
JEUDI 19 SEPTEMBRE NOUEAU Tapis, sacs, tabliers... Conter avec les outils de la Mé- DDL‘M
diatheque Neulise
MARDI 24 SEPTEMBRE NOVEAU RDV numérique (module 1) : le numérique sans DDLM
ordi Montbrison
N o DDLM
JEUDI 26 SEPTEMBRE RDV libraire : « Otaku », le manga et son actualité .
Montbrison
MARDI 15" OCTOBRE NOUVEAU R’DV rencontre : programmer un spectacle du Websinaire
catalogue départemental « De villes... en villages »
JEUDI3 ET , el DDLM
VENDREDI 4 OCTOBRE Parcours élus / responsables de bibliotheques (module 3) Montbrison
LUNDI7 ET e s o DDLM
MARDI 8 OCTOBRE La bibliotheque en accompagnement de la parentalité Montbrison
JEUDI 10 OCTOBRE RDV libraire : la rentrée littéraire DDLM
Montbrison
MARDI 15 OCTOBRE RDV numérique (module 2) : les kits Makey-Make DDLM
q ) y y Montbrison
JEUDI 17 OCTOBRE RDV politique documentaire : le choix de I'achat de DDLM
documents Montbrison
MARDI 5 NOVEMBRE Littérature et écologie (Agenda 2030) Webinaire
- . DDLM
JEUDI 7 NOVEMBRE RDV numérique (module 3) : les kits robots .
Montbrison
Café rencontre DDLM
JEUDI 14 NOVEMBRE Parentalité et bibliothéque : développer des projets sur le .
e Montbrison
territoire ligérien
MARDI 19 NOVEMBRE Journeg d’intégration des nouveaux agents des bibliothéques DDLM
dela Loire Montbrison
. . o1 "y DDLM
VENDREDI 22 NOVEMBRE | [[N[eJV)/FX¥] Café BD : Et si on bullait ? Lactualité de la BD .
Montbrison
MARDI 26 NOVEMBRE RDV échange des pratiques : responsables de bibliotheques DDLM
9 pratiques:resp q Montbrison
JEUDI 28 ET Les nouvelles attentes des publics DDLM
VENDREDI 29 NOVEMBRE P Montbrison
JEUDI 5 DECEMBRE Parentalité numérique : le role des bibliotheques Webinaire




